


Spelmateriaal

- 54 RAKETKAARTEN (15 anderstellen, 24 rompen, 15 koppen)
- 6 RUIMTESTATIONKAARTEN

- 4 ASTRONAUTEN(pionnen)

- 8 BRANDSTORIETONS (2 van elke waarde : 1,2, 3 et 4)

Doel van het spel

In het holst van de nacht, omringd door fonkelende sterren, schit-
tert de droom van elke astronaut : de maan... Eindelijk gedaan met
dromen, tijd voor wat actie! Reis naar het juiste ruimtestation om daar
de gekleurde raketten te bouwen die nog indrukwekkender zullen zijn
dan die van jouw medespelers en wees de snelste om ze te doen opsti-
jgen! En dan zal enkel één naam de geschiedenis ingaan : die van jou?




Leg de 6 RUIMTESTATIONKAARTEN in een cirkel : de kaarten Lanceer-
platform en Recyclagedepot plaats je tegenover elkaar, de andere 4
kaarten leg je willekeurig neer (volgens de opstelling hieronder).
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Elke speler ontvangt één onderstel. Deze kaart legt hij voor zich op
tafel. De kleur van dit onderstel hangt af van het aantal spelers :

- met 2 spelers : verdeel een blauw en een gele kaart
- met 3 spelers : verdeel een blauw, een gele en een rode kaart
- met 4 spelers : verdeel twee blauw en twee gele kaarten

Vervolgens kiezen de spelers een ASTRONAUT waarmee ze tijdens het
spel zullen spelen. In speelvolgorde plaatst iedereen deze pion op een
RumMTESTATIONKAART naar keuze (het is toegestaan dat er zich meerdere
ASTRONAUTEN bevinden op eenzelfde kaart).

Leg de 8 BRANDSTORIETONS naast de kaart Lanceerplatform neer. Voor
het gemak kan je ze naar waarde rangschikken.

De resterende kaarten schud je goed en verdeel je in 4 (ongeveer) geli-
jke stapels. Deze vier stapels plaats je met de beeldzijde open, naast de
volgende RUIMTESTATIONKAARTEN : de grijze, rode en de gele Con-
structieketen en de Lopende band.

Spelverloop

De speler die het vaakst met zijn hoofd op de maan zit, wordt start-
speler. De andere spelers komen in uurwijzerzin aan de beurt.

Tijdens zijn beurt heeft een speler 4 actiepunten (AP) ter beschikking,
die hij moet gebruiken. De speler kan kiezen om zich te verplaats-




en, kaarten te trekken of een actie uit te voeren, afhankelijk van de
RUIMTESTAIONKAART waar zijn ASTRONAUT zich op dat moment bevindt.

Astronaut verplaatsen : 1 actiepunt staat je toe om jouw ASTRONAUT
over één RUIMTESTATIONKAART te verplaatsen in de richting aangegeven
door de Lopende band (de pijl duidt de richting aan).

Kaart trekken : 1 actiepunt staat je toe om één kaart te trekken als
jouw ASTRONAUT op een RUIMTESTATIONKAART staat die zich naast een
stapel bevindt. De kaarten die je zo trekt, neem je bij je handkaarten.
BELANGRIIK : een speler kan maximaal 3 handkaarten houden.

Een actie uitvoeren : T actiepunt staat je toe om één actie uit te voeren
zoals aangegeven op de RUIMTESTATIONKAART waarop jouw ASTRONAUT
zich op dat moment bevindt.

BELANGRIJK : een speler kan meerdere malen eenzelfde actie uitvo-
eren.

Voorbeeld : Astro voert de volgende acties uit : hij verplaatst zich
(1 AP), neemt een extra kaart omdat hij zich naast een stapel bevindt
(1 AP), verplaatst zich nogmaals (1 AP) en voert de actie uit van de
RUIMTESTATIONKAART waarop zijn ASTRONAUT zich dat moment bevindt
(1 AP). Hij heeft zijn 4 actiepunten volledig opgebruikt en zijn beurt is
hiermee afgerond.
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Plaats een handkaart van de overeenstem-
mende kleur op een raket in aanbouw,
waarbij je de constructieregels respecteert.

Wijzig de beweegrichting in het RUIMTESTA-
TION (draai de kaart om zodat de nieuwe,
tegenovergestelde richting wordt aange-
duid).

Plaats één van jouw handkaarten op één van
de stapels en neem hierna een kaart van jouw
keuze uit een andere stapel. Toon de inhoud van
de stapel niet aan de andere spelers en schud
deze eer je de stapel terug op zijn plaats legt.

Neem een BRANDSTOFIETON die nog beschik-
baar is, en plaats deze op één van jouw
vervolledigde raketten (een onderstel, min-
stens één rompkaart en een kop).

Constructieregels en de lancering van de raketten

+ de raketten bestaan uit één kleur (blauw, geel of rood).

«  een vervolledigde raket bestaat uit minstens één onderstel, één
rompkaart en één kop en moet in deze volgorde gebouwd worden.




Je kan een willekeurig aantal rompkaarten gebruiken in eenzelfde

raket.

«  een raket moet vervolledigd zijn eer je hierop een kan plaatsen.
Een raket kan slechts één dergelijke jeton ontvangen.

« eris ook geen limiet op het aantal raketten die een speler wenst

te bouwen.

Bonus
Sommige raketkoppen leveren een bonus op voor de spelers die deze
voor zich plaatsen. Er bestaan 4 verschillende bonussen :

Deze kop levert je een 1 extra punt op bij het einde van
het spel.

Tot het einde van het spel, krijg je een 5de actiepunt.

Tot het einde van het spel, mag je tot 4 handkaarten bi-
jhouden.

Tot het einde van het spel kan je je in de richting van jouw keuze
voortbewegen, zonder dat je de richting moet respecteren zoals
aangegeven door de Lopende band.

Enkel de «+1» bonus is cumuleerbaar. Heeft een speler twee van de
andere bonussen voor zich liggen, dan is hun effect niet cumuleerbaar.
Daardoor is het niet mogelijk om bijvoorbeeld 6 actiepunten te hebben
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of 5 handkaarten..

Einde van het spel

Het spel is onmiddellijk afgelopen zodra een speler de laatste BRANDST-
ORETON neemt EN DEZE OP EEN VAN ZIJN RAKETTEN PLAATST. De spel-
ers berekenen hierna het totaal van hun punten.

Puntentelling

+ de onafgewerkte raketten leveren niets op.

« de vervolledigde raketten leveren 2 punten op per rompkaart
(onderstellen en koppen leveren geen punten op).

«  elke raketkop «+1» levert 1 bijkomstig punt op.

+  elke BRANDSTORETON levert 4, 3, 2 of 1 punt(en) op volgens zijn
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De speler met de meeste punten is de winnaar! Hebben meerdere
spelers dezelfde score, dan wint de speler die de raket heeft gebouwd
met het grootste aantal rompkaarten. Is er nog een gelijkspel, dan zijn
er meerdere winnaars.

Voorbeeld : Astro heeft 3 raketten vervolledigd (twee met een enkele
rompkaart, de derde met drie rompkaarten : 2 + 2 + 6 = 10 punten) en
hij heeft ook nog een BRANDSTORIETON van 4 punten en een BRANDSTOFJE-
TON van 2 punten kunnen plaatsen. De derde raket kon hij niet lanceren
maar had wel een kop met een bonus +1 (1 extra punt). Astro heeft dus
17 punten behaald.




Nog een laatste opmerking!
Het is mogelijk dat een stapel op raakt tijdens het spel. Het spel gaat
dan gewoon verder met de andere stapels. De actie van het Recy-
clagedepot kan nog gebruikt worden om een opgeraakte stapel terug
aan te vullen...
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