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Les serviteurs d'Enma - ACTE 2

La petite bande faisait face au temple abandonné et a la lourde porte de bois renforcé. Rien, pas de
poignée, de cloche, du moindre commencement de quelque chose qui pourrait les faire entrer. Le
temple était certes abandonné, mais ses murs demeuraient infranchissables. Le moine les avait
conduits dans une impasse !

Ben y'a qu'a frapper a la porte, dit 'archer derriére lui.

- Espéce de benét, tu veux pas qu’on crie « Porte, ouvre toi ! » non plus, tant qu'on y est, comme ca...
Nogosaki s‘apprétait a envoyer une bonne torgnole a I'abruti derriére lui lorsque la lourde porte se mit
a grincer. Sa main resta suspendue dans l'air et il prit un air ahuri. Ce qui avait d(i autrefois étre un
samourai se présentait devant lui, sabre au poing. 1l récitait une étrange litanie de sa voix caverneuse.
Lie Samourai honorable ne pourra entrer quen terrassant le gardien de la porte en combat singulier...

Lie Samourai honorable ne pourra entrer qu'en terrassant le gardien de la porte en combat singulier...

Lie Samourai honorable ne pourra entrer qu'en...
Nogosaki soupira et leva la main. Une

terrible déflagration résonna en écho
dans les murs du temple. Le rénin
enjamba les restes de ce qui avait da étre
autrefois un samourai et cracha sur son
casque.

Forces en présence
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Nogosaki Armure Garde Archer Apprenti Gueule

Légeére du Corps Ninja de Feu

Oni Bushi Arme Maudite  Pennagolan Archer Masque Samurafl Masque de

Dép|0|em ent Terrifiant Créature Maléfique

Légende

Zone de déploiement
des Mercenaires

Zone de déploiement
des Créatures Maléfiques

Pions Kamis

Parchemin

Plans de sol utilisés

Les joueurs jettent un d6 pour savoir qui commence.
Objectifs

o
y 1ls doivent s'emparer du parchemin des Prophéties en 6 tours.

y' lls doivent garder le parchemin scellé pendant 6 tours.






